


42 ENCUENTROS INTERNACIONALES DE JUVENTUD DE CABUEÑES:

JÓVENES Y ESPACIO PÚBLICO

La 42 edición de los Encuentros de Juventud de Cabueñes tiene como tema “Jóvenes y 
espacio  público”.  Abordaremos  los  usos  del  espacio  público  físico  (ya  sean 
equipamientos públicos o espacios al aire libre) y virtual (redes sociales, videojuegos, 
gobernanza  del  espacio  digital…).  A  lo  largo  de  4  días  hablaremos  de  diseño  de 
espacios y equipamientos públicos y de participación colectiva en ese diseño, de cómo 
transformar los espacios a través de intervenciones al alcance de personas y colectivos, 
de reconquistar espacios físicos y virtuales, de las redes sociales como nuevos espacios 
de  relación,  de  los  videojuegos  como  herramientas  para  la  toma  de  decisiones 
ciudadanas, del disfrute de los espacios públicos en el tiempo de ocio y muchos más 
temas interesantes. 

Los Encuentros tendrán lugar del 10 al 13 de octubre de 2024 e incluyen acciones 
formativas y de intercambio de conocimientos en distintos formatos, divididas en tres 
grandes actividades:

    • Laboratorios Juveniles

    • Talleres Interactivos

    • Foro de Profesionales de Juventud



FORO DE PROFESIONALES DE JUVENTUD

Dirigido a...

Profesionales  de  juventud  mayores  de  18  años  (preferentemente  informadores/as 
juveniles  y  técnicos/as  de  juventud),  tanto  de la  administración  pública  como del 
tercer  sector,  pudiendo  abrirse  también  a  la  participación  de  concejales/as  de 
juventud.

Actividad con preinscripción. Consultar el apartado de inscripción para conocer cómo 
se procederá con la selección de participantes y posterior inscripción. 

Foro de profesionales de Juventud

Siguiendo  la  línea  iniciada  en  2022  de  contar  con  actividades  separadas  para 
profesionales de juventud, se plantea esta actividad como un foro de profesionales 
dirigido  sobre  todo  a  informadores/as  juveniles  y  técnicos/as  de  juventud,  pero 
también  a  otros  profesionales  que  intervienen  con  jóvenes,  bien  sea  en  la 
administración o en entidades privadas.

Durante la mañana el Foro tendrá un formato de jornadas, en plenario, en el salón de 
actos de la Escuela de Comercio.  Por  las tardes habrá 3 talleres simultáneos que 
tendrán lugar en la Sala de conferencias y 2 aulas del  Centro de Cultura Antiguo 
Instituto (C/ Jovellanos, 21 Gijón/Xixón).

LUGAR

Salón de actos. Planta baja de la Escuela de Comercio

C/ Francisco Tomás y Valiente, 1 33201 Gijón/Xixón



FECHAS Y HORARIOS del Foro de profesionales 

Jueves 10 de octubre

➔ A las 18:30 horas en el salón de actos de la Escuela de Comercio Conferencia 
inaugural Videojuegos  y  decisiones  ciudadanas:  Gobernanza  lúdica,  a cargo  de 
Eurídice Cabañes (ArsGames).

Los videojuegos pueden ser muy útiles para relacionarnos con grandes cantidades de 
datos y poder comprenderlos con facilidad, pero también son un excelente medio para 
la toma de decisiones colectivas y para poner en práctica otros sistemas o testear las 
decisiones tomadas en entornos simulados antes de llevarlas a la vida real. En este 
sentido, si actualmente gran parte de las decisiones sobre los espacios urbanos las 
toman  algoritmos  (smart  city)  pertenecientes  a  grandes  transnacionales  privadas 
basadas en el interés comercial, propondremos revertir esto, devolver la posibilidad 
de la toma de decisiones, fundamentadas, testadas, colectivas a la ciudadanía.

Si  la  tendencia  hacia  las  ciudades  inteligentes  está  dependiendo de los  intereses 
comerciales de las principales compañías tecnológicas que tienen las infraestructuras 
y el poder suficiente como para procesar las grandes cantidades de datos de que les 
dotamos los ciudadanos, el espacio público no se está definiendo primando el bien 
común. Necesitamos que sea la ciudadanía quien pueda tomar las riendas del diseño 
urbano si queremos que las necesidades de todos los actores sean escuchadas, sólo 
así  nuestras ciudades serán realmente democráticas.  Sin  caer  en el  solucionismo, 
debemos ver de qué modos las tecnologías pueden ser empleadas para aumentar la 
inclusión social y la democracia directa en la toma de decisiones sobre el espacio 
urbano.

Más allá del ocio, el videojuego ha cambiado nuestras formas de generar e interactuar 
con el conocimiento sobre la realidad, se ha convertido en una herramienta con un 
gran potencial para la toma de decisiones colectivas, para difundir valores diferentes 
y para experimentar imaginando mundos y sistemas nuevos.  

Eurídice Cabañes, co-directora de ArsGames. Doctora en Filosofía por la Universidad 
Autónoma de Madrid con la tesis titulada “La Tecnología en las fronteras”. Profesora 
en varias universidades de España y México, con más de 60 publicaciones y más de 
100  conferencias.  Fundadora  y  directora  de  la  Fábrica  Digital  El  Rule  (actual 
Laboratorio de Tecnologías) de la Secretaría de Cultura de la CDMX (2016-2018) y 
colaboradora  con  el  Centro  Multimedia  del  CENART  (2013-2015),  comisaria  de 
exposiciones entre las que destaca  “Videojuegos, los dos lados de la pantalla” de 
Fundación  Telefónica  Madrid  2019 con  más  de  200.000 visitantes  entre  España y 
México.  Seleccionada  como  una  de  las  100  Game  Changers  en  2020  por 
Gameindustry, diseño videojuegos diferentes. 

https://www.researchgate.net/profile/Euridice-Cabanes
https://espacio.fundaciontelefonica.com/evento/videojuegos-los-dos-lados-de-la-pantalla/
https://euridice.arsgames.net/hablo/
https://www.researchgate.net/profile/Euridice-Cabanes


Viernes 11 de octubre 

➔ De 9:30 a 14:00 horas, Foro de Profesionales de Juventud

➔ De  16:00  a  17:00  horas  en  el  salón  de  actos  de  la  Escuela  de  Comercio 
Sobremesa con… Aldo Conway, periodista y geógrafo

➔ De 17:00 a 20:00 horas, talleres del Foro de Profesionales de Juventud

Sábado 12 de octubre

➔ De 9:30 a 14:00 horas, Foro de Profesionales de Juventud

➔ De  16:00  a  17:00  horas,  en  el  salón  de  actos  de  la  Escuela  de  Comercio 
Sobremesa con… Kike Collada alcalde de El Recuenco (Guadalajara) y presidente de 
Rumbo Rural

➔ De 17:00 a 20:00 horas, talleres del Foro de Profesionales de Juventud

Domingo 13 de octubre

➔ De  10:00  a  12:00  horas  en  el  salón  de  actos  de  la  Escuela  de  Comercio, 
Conclusiones. En cada una de las actividades se contará con una persona encargada 
de elaborar una relatoría de lo sucedido a los largo de las jornadas. Estarán apoyadas, 
además,  por  el  colectivo  de  Urban  Sketchers  Asturias,  encargados  de  hacer  una 
revisión gráfica de los Encuentros. En la sesión de conclusiones se presentarán los 
informes de estas relatorías, acompañados de alguna de las personas participantes en 
los Encuentros.



Viernes 11 de octubre y sábado 12 de octubre

Horario Viernes 11 Sábado 12

09:30-10:30 Conferencia. “Ciudades disecadas”

Con Jorge Dioni López

Diálogo.“Geografías del ocio”

Con Pablo Amor (Arquitectives) y Begoña 
Aramayona Quintana

10:30-11:00 Pausa-café Pausa-café

11:00-12:30 Mesa  redonda.  “Un  espacio  propio.  El 
derecho de los jóvenes al espacio público (y 
privado)”

Direcciones  Generales  de  Juventud  de  varias 
CC.AA.

Mesa  redonda.  Espacios  públicos 
innovadores.

Con  experiencias  de  diferentes  lugares  de 
España:

• LABoral Centro de Arte y Creación Industrial   
(Asturias)

• Arkuos   (Asturias)

• Medialab  Tabakalera   (Donostia  /  San 
Sebastián)

• Intermediae Matadero   (Madrid)

• Fundación Cerezales   (León)

12:30-14:00 Mesa  redonda.“La  gestión  de  los 
equipamientos juveniles en los municipios”

Con experiencias de los siguientes municipios:

• Rivas Vaciamadrid: La casa + grande

• Murcia: La Nave

• Valladolid:  Espacio  Joven Norte y  Espacio  Joven 
Sur

Presentación de experiencias

Presentación de experiencias por parte de los 
participantes; se abrirá una convocatoria para 
el envío de propuestas.

16:00-17:00 Sobremesa con… Aldo Conway Sobremesa con… Kike Collada

17:00-20:00 3 talleres simultáneos

• Taller 1. Espacios educadores para la juventud desde una perspectiva de género (Arquitectives) 

• Taller 2. Tecnología y redes sociales: la nueva plaza pública (Juan García Álvarez de Toledo).

• Taller 3. Estrategias de ocupación e intervención urbana y participación ciudadana (desde la legalidad 
hasta el vacío legal) (Recetas Urbanas)

https://recetasurbanas.net/
https://arquitectives.com/quienes-somos/
https://espaciojovensur.org/
https://espaciojovensur.org/
https://espaciojovennorte.es/
https://www.informajoven.org/juventud/espacios/lanave
https://www.rivasciudad.es/servicio/juventud/2020/01/22/espacios-en-la-casagrande/862600115879/
https://fundacioncerezalesantoninoycinia.org/
https://www.intermediae.es/
https://www.tabakalera.eus/es/medialab/
https://arkuos.org/
https://laboralcentrodearte.org/
https://www.researchgate.net/profile/Begona-Aramayona
https://www.researchgate.net/profile/Begona-Aramayona
https://arquitectives.com/quienes-somos/


Taller 1.  Espacios educadores para la juventud desde una perspectiva de 
género.

El objetivo de este taller es abrir un espacio de reflexión y debate sobre el diseño de 
los espacios públicos en las ciudades actuales y,  más concretamente, sobre cómo 
afecta tal diseño a la juventud. Nos centraremos en el análisis de estos espacios para 
evaluar su capacidad integradora y educadora y para proponer transformaciones que 
los conviertan en entornos cuidadores, inspiradores y plurales.

Contenidos:

• Exposición teórica sobre los conceptos que se tratarán durante el taller: Urbanismo 
con perspectiva de género, ciudades cuidadoras, ciudades educadoras, etc.

• Presentación del material de referencia: “Ciudades Cuidadoras. Guía para el diseño de 
espacios públicos con perspectiva de género” (Arquitectives, 2023).

• Análisis de un espacio público concreto a partir de los indicadores establecidos en la 
guía.

• Ejercicio  práctico  a  partir  de  las  conclusiones  de  la  sesión  anterior.  Propuesta  de 
transformación del espacio analizado.

• Exposición de propuestas y espacio de debate.

A cargo de Pablo Amor Méndez y Cristina Llorente Roca (Arquitectives) 

Pablo Amor y Cristina Llorente, arquitectos licenciados por la ETSA Valladolid y la ETSA 
Barcelona,  respectivamente,  y  especialistas  en  Urbanismo  y  Medio  ambiente  y 
Gestión Urbana y Participación Ciudadana, cuentan con experiencia en los campos de 
la educación, el planeamiento urbanístico, la edificación y el diseño de equipamientos 
educativos.  Son  los  delegados  españoles  del  Programa  de  Trabajo  internacional 
Architecture & Children de la Unión Internacional de Arquitectos.

Desde 2009, a través del colectivo Arquitectives, trabajan para la divulgación de la 
arquitectura, mediante el diseño e impartición de actividades, proyectos educativos y 
material didáctico dirigidos a centros, entidades de diversa índole y administraciones 
públicas. También imparten formación a profesorado para el análisis y transformación 
de los espacios educativos.

https://arquitectives.com/quienes-somos/


Taller 2. Tecnología y redes sociales: la nueva plaza pública

En este taller se abordarán las cuestiones más relevantes del uso de redes sociales en 
2024 por parte de la generación Z con el objetivo de crear, comunicar y participar en 
estos  espacios  de  forma  segura.  Valoraremos  riesgos  y  oportunidades  y  nos 
familiarizaremos con las claves que permitan ejercer una mediación habilitante con 
los jóvenes.

• Tendencias en el uso de las redes: el internet compartimentado.

• Mitos y leyendas: redes sociales y efectos sobre la sal

• Desinformación e inteligencia artificial

• Creación de contenidos y el mantra de la monetización

• Netiqueta en 2024 y patologización de conductas digitales

• Mediación digital habilitante: creación y participación en espacios digitales seguros

A  cargo  de  Juan  García,  consultor  de  estrategia  digital  en  Kirleo y  formador  en 
competencias digitales y ciberseguridad. Durante los últimos 15 años ha formado a 
más de 50000 personas en el ámbito del uso seguro y responsable de la tecnología 
colaborando  con  diversas  instituciones  públicas  y  privadas  como  el  Instituto  de 
Ciberseguridad  Española,  la  Fundación  de  Ayuda  contra  la  Drogadicción  o  la 
Universidad Rey Juan Carlos. A través de su Instagram, @crianzadigital, educa en el 
uso de móviles, redes sociales y videojuegos. 

https://kirleo.com/es


Taller  3.  Estrategias  de  ocupación  e  intervención  urbana  y  participación 
ciudadana (desde la legalidad hasta el vacío legal)

En demasiadas ocasiones las ciudades se presentan como espacios cerrados, definidos 
y conclusos. En cierta medida, nos encontramos ante una violencia de la imposición de 
la ciudad como algo que aunque nuestro, no nos pertenece. Sin embargo, en todas las 
ciudades existen espacios sin contenido,  espacio en stand-by.  Son justamente estos 
espacios los que reflejan la posibilidad de una redefinición y reapropiación activa de los 
entornos urbanos.  La reconquista de las ciudades por parte de la ciudadanía es un 
proceso cada vez más necesario y cotidiano. La multiplicación de usos y experiencias 
que se vivencian en el entorno de lo urbano hacen que las cartografías de nuestras 
ciudades sean infinitas y mutables. Es importante aprender que la ciudad no se define 
por su planeamiento sino,  por sus usos.  Aprender a reformular  y reactivar  los usos 
ciudadanos de estos espacios mediante la colectividad es fundamental para el futuro de 
nuestras ciudades.

En este taller se facilitarán claves legales y procesuales de casos de reapropiación de 
espacios  en  por  parte  de colectivos  y  ciudadanos.  Desde una perspectiva teórico-
práctica se abordarán ejemplos y casos de estudio reales en los que cada participante 
tendrá que redescubrir sus posiciones personales e intelectuales sobre los contenidos 
expuestos, y sobre  el ejercicio profesional de su disciplina y/o posición como ciudadano.

Temas de debate:

• Prótesis a edificios. Ampliación de las capacidades de lo construido.

• Ocupación de estructuras construidas. Sobre el reciclaje.

• Reservas  urbanas  de  espacio  público.  Ampliación  de  las  capacidades  del 
ciudadano. 

• Construir desde la institución.

• Replanteo de normativa. ¿Participación ciudadana?

A cargo de Santiago Cirugeda Parejo y Alice Attout de Recetas Urbanas, arquitectos 
que abordan temas como la arquitectura efímera, reciclaje, estrategias de ocupación e 
intervención urbana y participación ciudadana en los procesos de toma de decisión 
sobre asuntos urbanísticos. 

https://recetasurbanas.net/


ACTIVIDAD COMPLEMENTARIA

Sábado 12 de octubre

➔ A las 20:30 horas, en el salón de actos de la Escuela de Comercio, espectáculo:

Tardes de garaje: “VERSO-META”. Asociación Garaje

“Verso-Meta” es un show musical de factura profesional realizado íntegramente por 
diez jóvenes que analiza críticamente el futuro de la sociedad y su papel en el mismo. 
Señalan  las  cuestiones  clave  de  nuestro  futuro  cercano:  las  fronteras,  las  clases 
sociales, los estereotipos, la vivienda, la robotización, la biotecnología, la modificación 
del  consumo  y,  por  supuesto,  el  metaverso.  “Verso-Meta”  concluye  que,  ante  la 
posibilidad  cada  vez  más  cercana  de  que  el  desarrollo  tecnológico  acabe  por 
deshumanizarnos, el arte nos mantendrá en un camino de introspección y creación 
que será el que nos mantendrá humanos. El arte es, al fin, nuestro camino, nuestro 
futuro y nuestra meta.

“Verso-Meta” viaja entre diversos estilos de la música urbana (rap, trap, drill, techno, 
pop) y comunica desde códigos actuales y de manera impactante, alejándose de los 
tradicionales  shows  de  rap  educativo,  experimentando  con  nuevos  lenguajes,  e 
interconectando visualmente toda la propuesta.

Presentan quince temas originales, compuestos por jóvenes pertenecientes a Tardes 
de Garaje,  un proyecto educativo-musical  de la  Asociación Garaje,  que emplea la 
música urbana como herramienta educativa para intervenir con jóvenes entre 17 y 25 
años, conectándoles con profesionales de la pedagogía y del arte.

Asociación Garaje es una entidad independiente, sin ánimo de lucro, que busca la 
transformación de la sociedad a través de la educación no formal, empleando el arte 
como herramienta y poniendo especial énfasis en denunciar y revertir situaciones de 
exclusión social.

https://www.asociaciongaraje.es/


INSCRIPCIÓN

El Foro de profesionales de Juventud va dirigido a:

Profesionales  de  juventud  mayores  de  18  años  (preferentemente  informadores/as 
juveniles  y  técnicos/as  de  juventud),  tanto  de la  administración  pública  como del 
tercer  sector,  pudiendo  abrirse  también  a  la  participación  de  concejales/as  de 
juventud.

N.º de participantes: 40

Plazo de inscripción

La  preinscripción para la  actividad del  Foro de profesionales de Juventud estará 
abierta  del  10 de junio  al  14 de julio  de 2024 a  través  de  la  plataforma de 
inscripción a actividades del Ayuntamiento de Gijón/Xixón.

La  organización  realizará  una  selección  entre  todas  las  personas  inscritas  para 
garantizar la adecuación del perfil de las personas participantes. A partir del  22 de 
julio se comunicará qué personas han sido seleccionadas, para que puedan proceder 
al pago de la cuota de inscripción. 

Cuotas de inscripción

• Profesionales  de  juventud  que  precisen  alojamiento:  30  €  que  incluyen  la 
actividad, el alojamiento en régimen de alojamiento y desayuno en habitación 
doble compartida, la espicha de bienvenida del jueves 10 de octubre, y la pausa-
café y comida de los días 11 y 12 de octubre. 

• Profesionales de juventud que no precisen alojamiento:  10 € que incluyen la 
actividad, el alojamiento en régimen de alojamiento y desayuno, la espicha de 
bienvenida del jueves 10 de octubre, y la pausa-café y comida de los días 11 y 12 
de octubre. 

Los/as participantes que dispongan de alojamiento podrán ir incorporándose al hotel a 
lo largo del jueves 10 de octubre, con salida del hotel el domingo 13 de octubre.

https://actividades.gijon.es/ACTCursosEspeciales/home.do
https://actividades.gijon.es/ACTCursosEspeciales/home.do


Más información

    • Web: www.cabuenes.org

    • Facebook: https://www.facebook.com/kbunsgijon

    • Instagram: https://www.instagram.com/kbunsgijon/

    • X: https://x.com/EncuentrosKBUNS

      

¡NOS VEMOS EN KBUÑS!

https://x.com/EncuentrosKBUNS
https://www.instagram.com/kbunsgijon/
https://www.facebook.com/kbunsgijon
http://www.cabuenes.org/



