


42 ENCUENTROS INTERNACIONALES DE JUVENTUD DE CABUEÑES:

JÓVENES Y ESPACIO PÚBLICO

La 42 edición de los Encuentros de Juventud de Cabueñes tiene como tema “Jóvenes y 
espacio  público”.  Abordaremos  los  usos  del  espacio  público  físico  (ya  sean 
equipamientos públicos o espacios al aire libre) y virtual (redes sociales, videojuegos, 
gobernanza  del  espacio  digital…).  A  lo  largo  de  4  días  hablaremos  de  diseño  de 
espacios y equipamientos públicos y de participación colectiva en ese diseño, de cómo 
transformar los espacios a través de intervenciones al alcance de personas y colectivos, 
de reconquistar espacios físicos y virtuales, de las redes sociales como nuevos espacios 
de  relación,  de  los  videojuegos  como  herramientas  para  la  toma  de  decisiones 
ciudadanas, del disfrute de los espacios públicos en el tiempo de ocio y muchos más 
temas interesantes. 

Los Encuentros tendrán lugar del 10 al 13 de octubre de 2024 e incluyen acciones 
formativas y de intercambio de conocimientos en distintos formatos, divididas en tres 
grandes actividades:

    • Laboratorios Juveniles

    • Talleres Interactivos

    • Foro de Profesionales de Juventud



TALLERES INTERACTIVOS
Dirigido a...

Jóvenes  de  18  a  30  años,  representantes  de  asociaciones  juveniles,  Consejos  de 
juventud, o jóvenes con algún tipo de experiencia formativa o laboral en los temas 
tratados. 

Actividad con preinscripción. Consultar el apartado de inscripción para conocer cómo 
se procederá con la selección de participantes y posterior inscripción.  

Talleres interactivos

Los  Talleres  Interactivos  son  una  nueva  propuesta  para  esta  edición  que  permite 
adaptar las actividades diferentes bagajes y experiencias en participación, por ello se 
dirige  a  jóvenes  algo  más  mayores  y  que  puedan  contar  con  una  trayectoria 
asociativa y participativa más amplia. 

Se proponen dos talleres simultáneos, con una duración de 7 horas cada uno de ellos. 
Todos  los  participantes  pasarán  por  los  dos  talleres,  realizando  uno  cada  día. 
Participarán un máximo de 30 jóvenes que se dividirán en dos grupos de máximo 15 
participantes por grupo y que irán rotando por los dos talleres propuestos. 

Taller 1. Espacios juveniles desde el co-diseño y la construcción colectiva

Los talleres de co-diseño colaborativo son lugares que facilitan la colaboración para 
llevar  a  cabo  prototipos  que  requieren  de  habilidades  y  conocimientos  que 
normalmente una sola persona no reúne. Y aunque lo hiciera es probable que contar 
con el apoyo de más gente facilite las cosas de lugar a resultados más sorprendentes.

En estos procesos veremos cómo podemos hacer para que una persona que tiene una 
buena idea pueda encontrar a gente que le ayude a hacerla realidad trabajando en 
equipo  y  sumando  las  diferentes  capacidades  de  todos.  Y  así,  colaborando  y 
experimentando juntos, es como aprendemos a cooperar y a desplegar el potencial de 
la  cooperación.  En  el  taller  veremos  que  procedimientos,  protocolos,  funciones  y 
saberes  hay  que  poner  en  juego  para  que  estos  lugares  de  cooperación, 
experimentación abierta y creación colectiva puedan existir para activar proyectos en 
el  espacio  publico  que  desarrollen  entidades  ,  asociaciones  o  comunidades  de 
jóvenes.

El taller estará impartido por Todoporlapraxis, colectivo artístico con más de 20 años 
de  historia  y  que  trabaja  desde  el  activismo  ciudadanos  en  espacios  públicos  y 
comunes como alternativa a la ciudad neoliberal. 

https://todoporlapraxis.es/


Taller 2. Los objetos que pueblan nuestra ciudad.

La ciudad se construye de muchas maneras. A través de la manipulación material, a 
través de lenguajes y construcciones de mundos simbólicos y a través de los objetos 
que la pueblan: fuentes, bancos, plazas, semáforos, árboles…

Nos preguntaremos de qué formas estos objetos condicionan nuestras maneras de 
habitar el espacio, de relacionarnos con él y con el resto de personas. Plazas lisas sin 
árboles ni bancos invitan a que el espacio público sea un lugar de tránsito, no para 
quedarse. Los semáforos son lugares de espera… ¿pueden transformarse en lugares 
de  juego?  ¿cómo  cambiaría  nuestro  entorno  si  transformamos  los  objetos  que  lo 
pueblan? ¿podemos imaginar objetos nuevos?

A  través  del  diseño  especulativo  de  objetos,  y  empleando  la  herramienta  makey 
makey,  se  repensará  la  ciudad  a  través  de  sus  interacciones,  generando  objetos 
interactivos y con ellos nuevas formas de habitar la ciudad.

El taller estará impartido por Eurídice Cabañes y Luca Carrubba, de ArsGames, entidad 
sin  ánimo  de  lucro  que  promueve  y  gestiona  proyectos  de  carácter  cultural 
relacionados con los videojuegos y las nuevas tecnologías a partir de áreas de acción 
transversales:arte, pedagogía y formación, investigación científica, inclusión digital y 
participación ciudadana. 

LUGAR

Espacio Joven. Planta baja de la Escuela de Comercio

C/ Francisco Tomás y Valiente, 1 33201 Gijón/Xixón

https://arsgames.net/


FECHAS Y HORARIOS de los Talleres interactivos

Jueves 10 de octubre

➔ A las 18:30 horas en el salón de actos de la Escuela de Comercio Conferencia 
inaugural Videojuegos  y  decisiones  ciudadanas:  Gobernanza  lúdica,  a cargo  de 
Eurídice Cabañes (ArsGames).

Los videojuegos pueden ser muy útiles para relacionarnos con grandes cantidades de 
datos y poder comprenderlos con facilidad, pero también son un excelente medio para 
la toma de decisiones colectivas y para poner en práctica otros sistemas o testear las 
decisiones tomadas en entornos simulados antes de llevarlas a la vida real. En este 
sentido, si actualmente gran parte de las decisiones sobre los espacios urbanos las 
toman  algoritmos  (smart  city)  pertenecientes  a  grandes  transnacionales  privadas 
basadas en el interés comercial, propondremos revertir esto, devolver la posibilidad 
de la toma de decisiones, fundamentadas, testadas, colectivas a la ciudadanía.

Si  la  tendencia  hacia  las  ciudades  inteligentes  está  dependiendo de los  intereses 
comerciales de las principales compañías tecnológicas que tienen las infraestructuras 
y el poder suficiente como para procesar las grandes cantidades de datos de que les 
dotamos los ciudadanos, el espacio público no se está definiendo primando el bien 
común. Necesitamos que sea la ciudadanía quien pueda tomar las riendas del diseño 
urbano si queremos que las necesidades de todos los actores sean escuchadas, sólo 
así  nuestras ciudades serán realmente democráticas.  Sin  caer  en el  solucionismo, 
debemos ver de qué modos las tecnologías pueden ser empleadas para aumentar la 
inclusión social y la democracia directa en la toma de decisiones sobre el espacio 
urbano.

Más allá del ocio, el videojuego ha cambiado nuestras formas de generar e interactuar 
con el conocimiento sobre la realidad, se ha convertido en una herramienta con un 
gran potencial para la toma de decisiones colectivas, para difundir valores diferentes 
y para experimentar imaginando mundos y sistemas nuevos.  

Eurídice Cabañes, co-directora de ArsGames. Doctora en Filosofía por la Universidad 
Autónoma de Madrid con la tesis titulada “La Tecnología en las fronteras”. Profesora 
en varias universidades de España y México, con más de 60 publicaciones y más de 
100  conferencias.  Fundadora  y  directora  de  la  Fábrica  Digital  El  Rule  (actual 
Laboratorio de Tecnologías) de la Secretaría de Cultura de la CDMX (2016-2018) y 
colaboradora  con  el  Centro  Multimedia  del  CENART  (2013-2015),  comisaria  de 
exposiciones entre las que destaca  “Videojuegos, los dos lados de la pantalla” de 
Fundación  Telefónica  Madrid  2019 con  más  de  200.000 visitantes  entre  España y 
México.  Seleccionada  como  una  de  las  100  Game  Changers  en  2020  por 
Gameindustry, diseño videojuegos diferentes.  

https://espacio.fundaciontelefonica.com/evento/videojuegos-los-dos-lados-de-la-pantalla/
https://euridice.arsgames.net/hablo/
https://www.researchgate.net/profile/Euridice-Cabanes
https://www.researchgate.net/profile/Euridice-Cabanes


Viernes 11 de octubre 

➔ De 9:30 a 14:00 horas, sesiones de Talleres interactivos

➔ De  16:00  a  17:00  horas  en  el  salón  de  actos  de  la  Escuela  de  Comercio 
Sobremesa con… Aldo Conway, periodista y geógrafo

➔ De 17:00 a 20:00 horas, sesiones de Talleres interactivos

Sábado 12 de octubre

➔ De 9:30 a 14:00 horas, sesiones de Talleres interactivos

➔ De  16:00  a  17:00  horas,  en  el  salón  de  actos  de  la  Escuela  de  Comercio 
Sobremesa con… Kike Collada alcalde de El Recuenco (Guadalajara) y presidente de 
Rumbo Rural

➔ De 17:00 a 20:00 horas, sesiones de Talleres interactivos

Domingo 13 de octubre

➔ De  10:00  a  12:00  horas  en  el  salón  de  actos  de  la  Escuela  de  Comercio, 
Conclusiones. En cada una de las actividades se contará con una persona encargada 
de elaborar una relatoría de lo sucedido a los largo de las jornadas. Estarán apoyadas, 
además,  por  el  colectivo  de  Urban  Sketchers  Asturias,  encargados  de  hacer  una 
revisión gráfica de los Encuentros. En la sesión de conclusiones se presentarán los 
informes de estas relatorías, acompañados de alguna de las personas participantes en 
los Encuentros.



ACTIVIDAD COMPLEMENTARIA

Sábado 12 de octubre

➔ A las 20:30 horas, en el salón de actos de la Escuela de Comercio, espectáculo:

Tardes de garaje: “VERSO-META”. Asociación Garaje

“Verso-Meta” es un show musical de factura profesional realizado íntegramente por 
diez jóvenes que analiza críticamente el futuro de la sociedad y su papel en el mismo. 
Señalan  las  cuestiones  clave  de  nuestro  futuro  cercano:  las  fronteras,  las  clases 
sociales, los estereotipos, la vivienda, la robotización, la biotecnología, la modificación 
del  consumo  y,  por  supuesto,  el  metaverso.  “Verso-Meta”  concluye  que,  ante  la 
posibilidad  cada  vez  más  cercana  de  que  el  desarrollo  tecnológico  acabe  por 
deshumanizarnos, el arte nos mantendrá en un camino de introspección y creación 
que será el que nos mantendrá humanos. El arte es, al fin, nuestro camino, nuestro 
futuro y nuestra meta.

“Verso-Meta” viaja entre diversos estilos de la música urbana (rap, trap, drill, techno, 
pop) y comunica desde códigos actuales y de manera impactante, alejándose de los 
tradicionales  shows  de  rap  educativo,  experimentando  con  nuevos  lenguajes,  e 
interconectando visualmente toda la propuesta.

Presentan quince temas originales, compuestos por jóvenes pertenecientes a Tardes 
de Garaje,  un proyecto educativo-musical  de la  Asociación Garaje,  que emplea la 
música urbana como herramienta educativa para intervenir con jóvenes entre 17 y 25 
años, conectándoles con profesionales de la pedagogía y del arte.

Asociación Garaje es una entidad independiente, sin ánimo de lucro, que busca la 
transformación de la sociedad a través de la educación no formal, empleando el arte 
como herramienta y poniendo especial énfasis en denunciar y revertir situaciones de 
exclusión social.

https://www.asociaciongaraje.es/


INSCRIPCIÓN

Los Talleres interactivos van dirigidos a:

Jóvenes  de  18  a  30  años,  representantes  de  asociaciones  juveniles,  Consejos  de 
juventud, o jóvenes con algún tipo de experiencia formativa o laboral en los temas 
tratados.

Nº de participantes: 45 

Plazo de inscripción

La preinscripción para la actividad de Talleres interactivos estará abierta del 10 de 
junio al 14 de julio de 2024 a través de la plataforma de inscripción a actividades 
del Ayuntamiento de Gijón/Xixón.

La  organización  realizará  una  selección  entre  todas  las  personas  inscritas  para 
garantizar la adecuación del perfil de las personas participantes. A partir del 22 de 
julio se comunicará qué personas han sido seleccionadas, para que puedan proceder 
al pago de la cuota de inscripción. 

Cuotas de inscripción:

    • Talleres interactivos, jóvenes de 18 a 30 años que precisen alojamiento: 15 € que 
incluyen  la  actividad,  el  alojamiento  en  régimen  de  alojamiento  y  desayuno  en 
habitación doble compartida, la espicha de bienvenida del jueves 10 de octubre, y la 
pausa-café y comida de los días 11 y 12 de octubre. 

    • Talleres interactivos, jóvenes de 18 a 30 años que no precisen alojamiento: 6 € 
que incluyen la actividad, la espicha de bienvenida del jueves 10 de octubre, y la 
pausa-café y comida de los días 11 y 12 de octubre. 

Los/as participantes que dispongan de alojamiento podrán ir incorporándose al hotel a 
lo largo del jueves 10 de octubre, con salida del hotel el domingo 13 de octubre.

https://actividades.gijon.es/ACTCursosEspeciales/home.do


Más información

    • Web: www.cabuenes.org

    • Facebook: https://www.facebook.com/kbunsgijon

    • Instagram: https://www.instagram.com/kbunsgijon/

    • X: https://x.com/EncuentrosKBUNS

      

¡NOS VEMOS EN KBUÑS!

https://x.com/EncuentrosKBUNS
https://www.instagram.com/kbunsgijon/
https://www.facebook.com/kbunsgijon
http://www.cabuenes.org/



